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Carta de Apresentacgao | ACiS

Prezado Leitor, Prezada Leitora,

Com satisfagdo divulgamos mais uma edicdo da Revista ACiS. Nesta edigcdo disponibilizamos os
melhores trabalhos inscritos no programa Compartilhe Docéncia desde 2021. O "Compartilhe
Docéncia" € um programa voltado para estimular os docentes a compartilharem suas praticas bem-
sucedidas e inovadoras no ensino com a comunidade docente do Centro Universitario das Faculdades
Metropolitanas Unidas - FMU. O objetivo é reconhecer e destacar as melhores propostas por meio de
publicacdes e apresentacgdes virtuais durante a Semana Docente. Isso proporciona um espaco valioso
para os educadores compartilharem ideias, experiéncias e métodos que contribuam para a melhoria

continua do ensino na instituicao.

E realmente animador ver o crescimento e a adesdo ao programa "Compartilhe Docéncia" entre os
professores desde 2021. Isso indica um reconhecimento crescente por parte dos educadores do valor
em compartilhar suas praticas e experiéncias, o que, por sua vez, promove uma cultura de aprendizado
e colaboracgdo dentro da Instituicdo. Essa ferramenta ndo sé enriquece o ambiente de ensino, mas
também fortalece a comunidade docente, oferecendo oportunidades para troca de ideias e aprendizado
mutuo. E um exemplo inspirador de como a partilha de conhecimento pode impulsionar a qualidade do

ensino e o desenvolvimento profissional dos docentes.

Tornar publico os melhores trabalhos na nossa Revista Cientifica ndo sé fortalece os pilares
institucionais de ensino, pesquisa e extensao, mas também incentiva essa pratica entre os préximos
participantes. Ao destacar as praticas exitosas e inovadoras dos docentes, estamos n&o apenas
reconhecendo sua exceléncia, mas também inspirando outros a seguirem o exemplo. Além disso, o
apoio da Qualidade Académica de ensino da FMU e o envolvimento dos gestores sdo fundamentais
para promover e sustentar essa cultura de compartilhamento e colaboragao. Essa iniciativa ndo apenas
eleva o prestigio da instituicdo, mas também contribui para o avango do conhecimento e a melhoria

continua da educacgao oferecida aos nossos alunos.

Profa. Denise Cristina Costenaro Marchesoni

Profa. Juliana Duarte Leandro

Maio/2024
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ATENDIMENTO FISIOTERAPEUTICO POR TELEATENDIMENTO 2021/2
Juliana Duarte Leandro; Sheila Rodrigues
Escola: CISBEM
Curso: Fisioterapia
Disciplina: Estagio Supervisionado Fisioterapia |

Contextualizacdo: A Fisioterapia por teleatendimento consistiu em atendimento por meio de
dispositivos tecnologicos, realizada por estagiarios da Fisioterapia e preceptores de estagio.
Todos os procedimentos foram fundamentados em evidéncias clinico-cientificas e em
protocolos disponibilizados pelo Ministério da Saude e pelas Secretarias Estaduais e
Municipais de Saude. O teleatendimento visou realizar procedimentos clinicos, em pacientes
que por algum motivo estavam incapacitados de frequentarem a clinica de Fisioterapia
presencialmente, principalmente em virtude do COVID19

Objetivos de Aprendizagem: Proporcionar atendimento fisioterapéutico para pacientes da
clinica de fisioterapia CIECS, que estavam impossibilitados de realizar o tratamento de forma
presencialmente e favorecer o aprendizado desta nova modalidade de atendimento aos
alunos do curso de fisioterapia.

Atividade Proposta: Alunos previamente receberam um treinamento on-line sobre os
teleatendimentos no inicio da bateria de estagio (Objetivos de aprendizagem, condutas e
postura). Foram selecionados pacientes para cada aluno, determinado cronograma de
atendimento e realizagao da primeira apresentagdo. Diariamente e Seguindo cronograma de
atendimento o professor se reunia de forma virtual com o grupo de alunos, discutia cada caso,
e liberava a sala de atendimento (google-meet). Eram liberadas 6 salas a cada hora, e o
professor tinha livre acesso para supervisao direta das técnicas realizadas.

Finalizagao: Alunos realizavam as orientagdes das técnicas de Fisioterapia e acompanhava
a sua execucao de forma remota e sincrona. O professor ao entrar na sala, mantinha sua
camera desligada e realizava suas intervencdes caso julgasse necessario. Ao término do
atendimento o professor retornava com os alunos para esclarecer eventuais duvidas e finalizar
o dia com feedback final.

1300

Figura 1: Sala de Aula Virtual e Estagio
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Referéncias:

Brasil. Resolugdo COFFITO n° 516 de 20 de margo de 2020. Establishes other measures
during the confrontation of the crisis caused by the Pandemic of COVID-19. Brasilia: DOU; 23
mar 2020

Aquino EM, Silveira IH, Pescarini JM, Aquino R, Souza-Filho JA, Rocha AS, et al. Medidas de
distanciamento social no controle da pandemia de COVID-19: potenciais impactos e desafios
no Brasil. Cienc Saude Coletiva. 2020;25(Supl. 1):2423-46.

Paz LES, Bezerra BJS, Pereira TMM, Silva WE. COVID-19: a importancia da fisioterapia na
recuperacao da saude do trabalhador. Rev Bras Med Trab. 2021;19(1):94-106.
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AULA PRATICA: MORFOLOGIA IN VIVO 2021/2
Missae Dora Uemura
Escola: Medvet — medicina veterinaria
Curso(s): Medicina Veterinaria

Disciplina: Corpo Animal |

Contextualizagao: A morfologia dos animais domésticos segue a sequéncia do aprendizado
dos o0ssos, articulagbes e musculos. Apds discussdo em aulas tedricas sobre os assuntos,
verificou-se a necessidade da construgao cognitiva em aula pratica presencial. Buscou-se
entdo colocar em uma das estacdes de estudo, e utilizar a praticidade do recurso in vivo a
(Frida) contextualizando por via radiografica o reconhecimento das estruturas anatémicas.

Objetivo de Aprendizagem: Reconhecer 0s 0ssos no animal vivo por meio de palpagéo e da
radiografia, compreender a sequéncia dos 0ssos e articulagdes no animal vivo, compreender
a localizacao das articulagdes e estruturas anatdbmicas no animal vivo, aplicar o conhecimento
recebido em aula; ser capaz de reconhecer os ossos, articulagdes pelas radiografias e
musculos realizando a palpag¢ao no animal vivo.

Atividade Proposta: A aula presencial no HOVET foi elaborada dividindo o laboratério em 4
estacdes, sendo uma Possibilitar a participacdo e compartilhamento de experiéncias dos
alunos da Graduacgao de todos os Cursos das FMU no Programa de Mestrado em Direito da
Sociedade da Informagdo da IES. Delas a anatomia viva. Preconizou-se reconhecer as
estruturas na radiografia e compartilhando com seus colegas os achados radiograficos e as
mesmas estruturas na Frida (animal canino). Todos os alunos presentes tiveram esta
oportunidade que foi potencializado no feedback coletivo.

Finalizacao: Ao final da proposta os grupos puderam visualizar até que ponto o processo
cognitivo de cada um foi alcangado. O processo da informagao textual remoto foi preconizado
pela atuagédo presencial que foi um sucesso, tendo em vista o empenho que cada aluno
demonstrou na participagdo da aula pratica. O sucesso marcou a presenca do aluno no
campus, concretizando o assunto abordado em laboratérios virtuais e abstratos.

Figura 1: Aula Pratica de Anatomia
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KONIG, Horst E.; LIEBICH, Hans-Georg. Anatomia dos animais domésticos: texto e atlas
colorido: Grupo A, 2021. E-book. ISBN 9786558820239. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786558820239/. Acesso em: 03 abr. 2024.

REECE, William O. Dukes | Fisiologia dos Animais Domésticos, 132 edigdao: Grupo GEN,
2017. E-book. ISBN 9788527731362. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788527731362/. Acesso em: 03 abr. 2024.

ROWE, William O. Reeceeric W. Anatomia Funcional e Fisiologia dos Animais
Domésticos. Grupo GEN, 2020. E-book. ISBN 9788527736886. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788527736886/. Acesso em: 03 abr. 2024.
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CRIAGAO RADIO JORNAL 2021/2
José Carlos Francisco
Escola: HECSA
Curso(s): Radio, Tv e Internet, Produgéo Audiovisual e Jornalismo;
Disciplina: Locucao, Apresentacéao e Interpretacéo, Direcdo em Radio

Contextualizagdo: Como forma de aproximar o Estudante com as praticas do mercado, foram
criados dois RadioJornais, dia 27 de setembro. Foram transmissdes ao vivo, de segunda a
sexta, um de manha e outro a noite, uma hora cada um. Outro ganho para o Estudante esta
na parceria firmada com outra emissora de radio, a Radio Brasil MPB:
https://www.radios.com.br/aovivo/radio-brasil-mpb/15508. O Radio Jornal ¢é transmitido
simultaneamente nas duas emissoras, com participacdo dos Estudantes dos cursos de
Comunicagao.

Objetivo de Aprendizagem: Nas aulas remotas, entre os objetivos de aprendizagem, no caso
em pauta, esta o de suprir a falta das atividades praticas em estudio de radio e aproximar, o
maximo possivel

Atividade Proposta: Planejamento para a execugcdo de um programa de radio ao vivo,
constituindo-se na atividade mais préxima daquilo que faz o mercado e que o Estudante
poderia ter numa aula remota; atuam na produgao desses programas, na definicdo de pautas,
entrevistando e propondo temas para o programa; Apresentacdo do programa, com a
participacdo dos Estudantes nas Entrevistas, nas Reportagens e nas Entradas ao vivo. Link
RadioJornal 301121 - https://ca-
Iti.bbcollab.com/recording/b2667b8c890a47039¢c77455b94af7362

Finalizagdo: Os RadioJornais, producbes inéditas em nossa Instituicdo, sdo produzidos e
apresentados de forma interdisciplinar por Estudantes de 3 cursos: Radio, Tv e Internet,
Produgao Audiovisual e Jornalismo. Confesso que nem mesmo nas aulas presenciais esse
tipo de trabalho fora realizado. A pandemia, de alguma forma, em que pese os varios
aspectos negativos, obrigou Professores e Estudantes a se reinventar. Diario e ao vivo, os
dois Radiodornais estdo no ar desde 27 de setembro, prestes a completar 100 edi¢des.

i Tt =g Rédio Brasil MPB
NOVO JORNAL PJ‘M»"(,AG DA RADIO FIAM FAAM ' Sdo Paulo / SP - Brasil

Imagem 1: publicagdo no nosso site sobre o RadioJornal; Imagem 2: pagina do sistema que
hospeda nossa Radio; Imagem 3: Radio Brasil MPB, parceira em que veiculamos nossos
RadioJornais.


https://www.radios.com.br/aovivo/radio-brasil-mpb/15508
https://ca-lti.bbcollab.com/recording/b2667b8c890a47039c77455b94af7362
https://ca-lti.bbcollab.com/recording/b2667b8c890a47039c77455b94af7362
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Referéncias:

JUNG, Milton. Jornalismo de radio. Editora Contexto, 2004. E-book. ISBN 9788572445320.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788572445320/. Acesso
em: 03 abr. 2024.

LOPEZ, Debora C. Radio no Brasil 100 Anos de Histéria em (Re) Construgao. Editora
Unijui, 2020. E-book. ISBN 9786586074161. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786586074161/. Acesso em: 03 abr. 2024.

SILVEIRA, Guaracy Carlos Da; SACCOL, Tércio; MOREIRA, Nadia M. L M.; et al. Novas
Linguagens do Radio. Grupo A, 2020. E-book. ISBN 9786556900377. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9786556900377/. Acesso em: 03 abr. 2024.
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ADAPTAGAO DOS DESENHOS BIDIMENSIONAIS E TRIDIMENSIONAIS PARA A
VIRTUALIDADE 2021/2

Felipe de Lima Gonzaga
Escola: STEAM
Curso(s): Arquitetura e Urbanismo | Design de Interiores
Disciplina: Projeto de Arquitetura

Contextualizagdao: Adaptagdo dos desenhos bidimensionais e tridimensionais para a
virtualidade. Adaptagao de modelos e prototipos fisicos (maquetes) de estudo para modelos
eletrénicos (maquete 3D). Uso de croqui digital para intervengdes sobre as propostas
desenvolvidas pelos alunos.

Objetivo de Aprendizagem: Fornecer informagdes e instrumentos fundamentais ao projeto.
Aprofundar a nogao de escala e aprender a dimensionar. Compreender a complexidade e a
abrangéncia do projeto de arquitetura.

Atividade Proposta: Os alunos desenvolvem o projeto preliminar de uma Biblioteca (entrega
3), a partir da evolugao do “Plano de Ocupagao” (entrega 2) considerando os apontamentos
feito pelos professores. O projeto preliminar deve apresentar solugdes de circulagao vertical
e horizontal baseadas nas NBR 9050 e NBR 9077, caracteristicas construtivas e de materiais
definidas, desenho técnico apurado (conceitos transmitidos por meio de seminarios sobre
estudos de caso e aulas expositivas dialogadas).

Finalizacao: A transposi¢ao da teoria a pratica € uma das maiores dificuldades na aula de
projeto, em especial na aula online. Para esta disciplina utilizamos a ferramenta “mesa
digitalizadora”, pois assim conseguimos realizar um feedback que trilha um caminho
especifico para cada aluno, conforme sua proposta de projeto e seu grau de desenvolvimento.
A metodologia de projeto € algo consideravelmente particular e depende do repertorio
individual de cada aluno. Notamos que apenas a rubrica de avaliacdo n&o atendia as
necessidades especificas da disciplina e com as correcdes e comentarios “a caneta” notamos
uma evolugéo consideravel nos projetos apresentados, pois o desenho como ferramenta de
comunicagao de grande valia para os arquitetos.

Figura 1: Desenho Bidimensional
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Referéncias:

CRUZ, Michele David da. Autodesk Inventor Professional 2016 - Desenhos, Projetos e
Simulagdes. Editora Saraiva, 2016. E-book. ISBN 9788536518947. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536518947/. Acesso em: 03 abr. 2024.

CRUZ, Michele David da. Proje¢c6es e Perspectivas para Desenhos Técnicos. Editora
Saraiva, 2014. E-book. ISBN 9788536520100. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788536520100/. Acesso em: 03 abr. 2024.

WAGNER, Juliana; VOLPATTO, Carlla P.; VOIGT, Fernanda R.; et al.Projetos
bidimensionais auxiliados por computador. Grupo A, 2018. E-book. ISBN
9788595028319. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788595028319/. Acesso em: 03 abr. 2024.
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PROCESSAMENTO DE IMAGEM EM AULA REMOTA 2022/1
Luciana de Castro Lugli
Escola: STEAM
Curso(s): Ciéncia da Computagao
Disciplina: Computagéo Grafica e Processamento de Imagem

Contextualizagao: O trabalho foi desenvolvido utilizando a linguagem de programagao
Python usando o Colab do Google, e para auxilio, foi utilizado o OpenCV para o carregamento
e criagdo de imagens. O processo de desenvolvimento de cada técnica possui, alguns ou
todos, os seguintes passos: solicitacdo de imagens como input; solicitagdo de mascara como
input; realizar operagéao logica ou aritmética; exibigdo do processamento digital em uma nova
imagem. As técnicas que foram desenvolvidas sao: Carregar imagem no COLAB do Google
(Python) implementagéo do controle de Brilho Aditivo: é somado uma medida inserida pelo
usuario a todos os pixels das bandas R, G e B; e implementagao de uso de filtros nas imagens.
Rotacionar a imagem e inverter as imagens carregadas.

Objetivos de Aprendizagem: Utilizagdo de técnicas voltadas para a analise de dados
multidimensionais, adquiridos por diversos tipos de sensores recebem o0 nome
de processamento digital de imagens, ou seja é a manipulacdo de uma imagem por
computador de modo onde a entrada e a saida do processo sdo imagens. O objetivo desta
aprendizagem é relatar o processo do desenvolvimento de técnicas computacionais, de modo
que, ao final da aula o aluno conhega técnicas que possam explicar os conceitos de
processamento digital de imagens e a utilizagdo do Python para estes fim. Usando o Python
on line da plataforma Colab do Google.

Atividade Proposta: Técnicas utilizadas na manipulagdo de imagens tais como: Importacao
de bibliotecas no Sistema Colab da Google para utilizarmos o Python para realizarmos o
processamento de imagens; Leitura de imagens; Mostra da imagem; Carregamento de
imagens com a biblioteca Pyllow; Rotacionamento de imagens com Python; Corte de imagens
com a ferramenta; Redimensionamento da imagem (sem alterar proporgédo dos lados);
Manipulag¢do dos pixels da imagem.

Finalizacao: Foi possivel o aprofundamento do conhecimento da linguagem Python e na
utilizagao de bibliotecas Numpy , Pillow e a ferramenta OpenCV, além disso, houve fixagao
do aprendizado sobre os conceitos de operagdes pixel a pixel, operagdes convolucionais,
rotagéo, corte, espelhamento enfim a manipulagao de imagens. Ao fim do trabalho pode-se
concluir que, o conhecimento a respeito do Processamento Digital de Imagem foi posto em
pratica, pois, foram aplicadas, pelos alunos, as técnicas consideradas pertencentes ao
processamento de imagens, agregando valor, tanto para o professor, quanto para a geragao
de conhecimento para a respectiva area.

[10] im=plt.imresd("lesor
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AULA PRATICA REMOTA DE GINASTICA ARTISTICA 2022/1
Marilia de Campos Ferreira
Escola: CISBEM
Curso(s): Educacgéo Fisica
Disciplina: Ginastica Artistica

Contextualizagao: Elaborar um video com os movimentos ginasticos e um trabalho escrito
(Croqui) de uma Sequéncia de movimentos da Ginastica Ritmica (com o nome de todos os
integrantes do grupo).

Objetivos de Aprendizagem: Vivenciar as habilidades motoras de locomogao, estabilizagdo
e manipulagao através de movimentos ginasticos basicos da Ginastica Ritmica, e familiarizar
com 0 manejo através da manipulagéo de material reciclado e elaborado pelos alunos.

Atividade Proposta: Elaborar uma Sequéncia Ginastica com 06 (seis) movimentos ginasticos
caracteristicos da Ginastica Ritmica como: saltos, saltitos, pivbs, pré-acrobatico, elemento de
equilibrio, passos ritmicos da danga. Criar um material da Ginastica Ritmica com reciclaveis:
papel crepon, balaganda, fita com sacolinha plastica, bola de meia, arco com mangueira de
jardim, magas com garrafa pet. Vocés deverdo manipular esse material na apresentagao da
Sequéncia Ginastica. Nao pode ser usado o material oficial da GR, o objetivo é que vocés
criem e elaborem esse material reciclado e o utilizem na execugédo da Sequéncia Ginastica.

Finalizacao: Todos os seis alunos deverao ser filmados realizando o movimento juntamente
com o manejo do material. Cada aluno devera executar um (01) elemento da Sequéncia
Ginastica e fazer o manejo desse material quando estiver realizando o movimento ginastico.

CROQUI - TRABALHO DE GINASTICA RITMICA COM MANEJO «
(1) Aluno: Bruno Roberto da Silva
DE MATERIAL Movimento: Salto Estendido e Salto Grupado com manejo do bastio Aluno 4:Maria Banca Alves Costa
ALUNO(A): Gabrieta Faria Movimento: Salto Tesoura manipulando a bola com os MMSS a0 longo do corpo.

1. ELEMENTO PASSOS RITMICOS:

Passos d dos brago:

de batida no solo; Elevagao da pema direita com manejo das magas de batida
alrés do corpo; Passo com manejo de molinete; Onda corporal com manejo

das magas de circundugdo.

Figura 1: Material de apoio
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MAQUETES COM MASSA DE MODELAR
Missae Dora Uemura
Escola: MedVet
Curso(s): MEDICINA VETERINARIA
Disciplina: CORPO ANIMAL | E Il

Contextualizagdo: A utilizagdo da massa do biscuit para modelar resulta em uma
representacao clara e correta dos elementos anatébmicos. Ao utilizar a massa de biscuit, é
possivel molda-la em tamanhos e formas diferentes, de acordo com as estruturas relativas do
objetivo proposto em seu trabalho e, quando manuseado de forma adequada, pode ter alta
durabilidade. Quando o aluno constréi a propria peca anatébmica para seus estudos, ele
desenvolve habilidades e pode descrever o trajeto das estruturas sem dificuldades
diferenciando suas formas e cada composicao ali encontrada.

Objetivos de Aprendizagem: objetivo de favorecer a construgao do conhecimento pelo
aluno, uma vez que permite ao estudante associar a teoria a pratica; permite materializar uma
ideia ou um conceito; desenvolver o processo cognitivo; desenvolver a empatia.

Atividade Proposta: Ao construir o modelo utilizando garrafa pet e massinha de modelar, o
aluno precisa ter o conhecimento apurado acerca do conteudo a fim de se aproximar da
maneira mais fidedigna possivel da realidade. Dessa maneira, 0 modelo didatico € um
instrumento que ajuda o aluno a aprender. Estes modelos devem ser construidos ao vivo, com
interagdo aluno/professor para facilitar o estudo de estruturas de dificil visualizagao,
suplementar os conteudos praticos da disciplina e reproduzir tridimensionalmente a teoria que
foi apresentada em aulas e livros textos.

Finalizacado: A utilizagdo da massa de modelar para confecgdo dos modelos atémicos
apresentou-se como uma metodologia viavel para o ensino-aprendizagem deste conteudo.
Os estudantes de forma participativa conseguiram compreender e aprender o assunto por
meio dos modelos elaborados. Isto porque para reproduzir os modelos, os alunos tiveram
que descrever a teoria; 0 que permitiu compreender o cérebro topograficamente. A satisfagéo
do aluno em ver seu trabalho final o tornou mais empatico, mas veridicamente o percentual
foi de 51% positivo.

Figura 1: Maquetes
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GAMIFICAGAO A PARTIR DA PLATAFORMA KAHOOT
Sancler Ebert
Escola: HECSA
Curso(s): Publicidade e Propaganda
Disciplina: Produgao Publicitaria em Audiovisual

Contextualizagdo: Na disciplina de Produgao Publicitaria em Audiovisual é necessario que
os estudantes aprendam a linguagem audiovisual, dominando a utilizagdo de termos como
cena, plano, sequéncia e compreendendo quais sdo o0s enquadramentos, angulos e
movimentos de camera. Para isso foi utilizada a plataforma Kahoot, na qual o professor fez
questdes sobre o contelido a ser aprendido, assim os estudantes foram acionados a aprender
enquanto jogavam. Foi utilizada a versao paga (que pode ser testada por um més) que permite
a inclusao de slides entre as perguntas. Com isso, foi possivel inserir videos e imagens e
testar o conhecimento dos alunos do que fora recém aprendido. Como por exemplo, foi
apresentado um comercial de TV do qual os alunos tiveram de contar o numero de cenas,
conceito aprendido com uma questdo. A dindmica também foi dividida em duas partes: na
primeira os alunos respondiam sem ter a informagao, realizando uma forma de avaliagéo
diagnodstica, para em seguida aprender os conceitos; enquanto na segunda eram refeitas as
perguntas da primeira de forma diferente para testar o aprendizado, fazendo assim uma
avaliacido do aprendizado da aula.

Objetivo: Apresentagéo dos objetivos da aula sobre Linguagem Audiovisual Explicagdo da
dindmica da atividade de aprendizagem que utilizara a gamificagdo a partir da plataforma
Kahoot

Atividade Propostas: Os estudantes logam na plataforma Kahoot, na qual o professor criou
a aula que seguira uma dindmica de jogo. Aparecem na tela perguntas com 4 opg¢des de
resposta ou verdadeiro/falso. Cada pergunta tem um tempo para ser respondida. Ao final,
aparece a resposta correta e o professor explica o conceito. Ha um slide apés o resultado no
qual o professor reforga o ensino. Os estudantes aprendem jogando. Na primeira metade eles
testam as respostas, sem ainda ter o conhecimento, na segunda metade, as perguntas
aparecem de outra forma, testando o conhecimento recém adquirido.

Finalizagao: O professor relembra os principais conceitos aprendidos na aula. Os estudantes
devem comentar sobre a dinAmica e se autoavaliar. O professor indica que os estudantes
exercitem em casa o aprendizado, analisando outros comerciais.

respostas

“2/46 & kahootit PIN do jogo: 5934421

& kahootit PIN do jogo: 5934421

Figura 1: Gameficacao
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REALIDADE VIRTUAL NO PROCESSO DE REABILITAGAO EM IDOSOS 2022/2
Juliana Duarte Leandro; Sheila Rodrigues e Rosemeyre Alcardi Nuvolini
Escola: CISBEM
Curso: FISIOTERAPIA

Disciplina: Estagio Supervisionado em Fisioterapia |

Contextualizagao: Nos Estagio Supervisionado em Fisioterapia em Unidades Basicas de
Saude, alunos s&o alocados em grupos de atendimento interprofissionais, para
desenvolvimentos de suas competéncias e Habilidades referente ao processo de
Reabilitacdo. Além de tornar as sessdes de reabilitacado ludicas e mais prazerosas, a principal
vantagem da utilizagéo da realidade virtual esta no fato de associar estimulos cognitivos com
estimulos motores. E proporcionar ao aluno contato com uma tecnologia e inovadora, muito
utilizado atualmente e importante na formagao do profissional Fisioterapeuta

Objetivos de Aprendizagem: Com objetivo de inovar os atendimentos voltados a Geriatria,
foi proposto pela fisioterapia a utilizagdo a Realidade Virtual em atendimento com idosos.

Atividade Propostas: Alunos Juntamente com Professor responsavel pela Bateria de Estagio
em UBS, tragcam objetivos especificos para a populagado geriatrica e toda estratégia e
manipulacdo do equipamento realizado diretamente pelos alunos. Alunos aplicam escala de
Equilibrio na avaliagéo inicial, utilizam o video game como estratégia de tratamento e finaliza
com reavaliagdo do teste de equilibrio

Finalizagao: Melhora do desempenho motor de toda a populacéo idosa

Figuras 1: Realidade Virtual
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ENSINO SINCRONICO COM FONTE DE SABER DO MUNDO FiSICO E VIRTUAL NAS
AULAS REMOTAS - O USO DA TECNOLOGIA PARA O ENSINO DO MANUSEIO DO
VADEMECUM NA CRIAGAO DE TESES JURIDICAS 2022/2

Gisele llana Lenzi
Escola: FMU - DIREITO
Curso: DIREITO
Disciplina: PRATICA JURIDICA CiVIL

Contextualizagdo: O Direito tem como base o Vademecum, um livro que possui o compilado
das leis. Nem sempre o uso desse material fisico € fomentado. Entretanto, seu manuseio é
essencial para todo operador do Direito, ndo apenas para a solugédo de casos concretos, mas
para a inovagao de teses juridicas. Esse instrumento fisico € o unico material permitido para
consulta nas provas da OAB e em concursos publicos. O Vademecum possui todas as
respostas, mas os alunos ndo as encontram por falta de manuseio. Esse livro tradicional,
possui uma organizagao propria, € seu uso exige um comportamento ativo do aluno e
raciocinio juridico, ja que essa atividade requer associagdes, buscas, criagdo de tese e
desenvolvimento da redacgao.

Objetivo de Aprendizagem: ensinar o aluno a usar a tecnologia para o ensino do manuseio
do Vademecum na criagdo de teses juridicas

Atividade Proposta: Nesta aula unimos o mundo fisico e virtual. Se inicia, estimulando o
aluno a anotar um breve resumo do tema do dia. O professor faz sua lousa escrevendo em
tempo real, e estimulando o trabalho do aluno de raciocinio e memorizagdo (com bases de
peca juridica). Depois, trabalhamos as palavras-chave do tema de aula com sinénimos e
antébnimos, e entdo buscarmos as informagbes no Vademecum pelo seu manuseio.
Encontrada o tema nas bussolas do Vademecum, passamos a marcacdao dos pontos
importantes, e a construgdo das pecas com as informacgdes da lei. Para o aprendizado do
aluno, o professor exemplifica o exercicio com uma camera focada no Vademecum (o que
demonstra o exemplo, o companheirismo entre aluno- professor, bem como o partilhamento
e estimulo ao fazer).

Finalizagao: Partimos para o uso de uma problematica, nos moldes da prova da OAB, e da
vida real. Fazemos entéo o estudo do caso (com leitura, grifo e resumo), onde encontramos
as palavras-chave para o desenvolvimento da tese juridica. Por fim, com um modelo de pega
juridica base, o aluno faz sua propria pecga, desenvolvendo associagdes e a redagéo. A
participagao, da ao aluno confianga, estimula a revisdo da matéria ja vista durante a
graduagéo, e exalta sua capacidade de advogar. O “colocar a mao na massa” faz o aluno
aplicar todos o aprendizado de Direito realizado durante a graduacgao, e esse aprendizado do
Vademecum o deixa tranquilo para enfrentar o Exame de Ordem, independente da matéria
que opte fazer a prova.
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AREAS DO AUDIOVISUAL: PRODUCAO, FOTOGRAFIA, DIREGAO DE ARTE, EDIGAO E
SOM - 2022/2

Sancler Ebert
Escola: HECSA
Curso: Publicidade e Propaganda
Disciplina: Producao Publicitaria em Audiovisual

Contextualizagcdo: Para proporcionar uma experiéncia profunda e interessante aos
estudantes, foram combinadas diferentes metodologias. Foi utilizada a base da sala invertida,
na qual os alunos deveriam ler materiais disponibilizados pelo professor sobre o assunto
indicado e realizar pesquisas complementares durante a semana anterior a aula. Na aula, foi
utilizada num primeiro momento a metodologia da apresentacgéao oral, na qual cada grupo teve
de apresentar o que compreendeu do tema e compartilha-lo com os colegas. Depois, foram
combinadas as metodologias de simulagédo e ensinar para aprender: os estudantes tiveram
de utilizar habilidades aprendidas ao longo do curso de Publicidade e Propaganda para criar
estratégias de chamar a atencdo do publico presente no campus, pois era necessario
compartilhar o tema estudado com outros estudantes da instituicdo. Para ensinar sobre as
areas do audiovisual, cada grupo teve de dominar o assunto, com um aprendizado
aprofundado do tema. Por fim, no terceiro momento, o professor tirou duvidas dos estudantes
e repassou o que foi aprendido em aula.

Objetivo de aprendizagem: Usando um conjunto de metodologias combinadas como sala
de aula invertida, apresentacdo oral, ensinar para aprender e simulagdo para que o0s
estudantes aprendam de formada aprofundada o conteldo, criem estratégias a partir do uso
da criatividade, exercitem a comunicagado oral e compartilhem o conhecimento com outras
pessoas.

Atividade Proposta:

Primeiro passo: na aula anterior a dinamica foi feita a contextualizagédo do conteudo e da
atividade, pois os estudantes precisariam do intervalo entre as aulas para estudar e produzir
as estratégias. O professor separou a turma em cinco grupos e sorteou as areas do
audiovisual entre eles: produgédo, fotografia, diregdo de arte, edicdo e som. Posteriormente,
disponibilizou materiais base para que os estudantes pudessem pesquisar sobre cada um dos
temas e indicou que eles pesquisassem para além dos materiais postados no AVA. O docente
também explicou que os alunos deveriam pensar estratégias para atrair o publico do campus
de forma a levar o aprendizado para fora da sala de aula.

Segundo passo: na aula da dinamica, primeiro o professor repassou novamente como seria
a aula: apresentacdo oral, simulacdo e ensinar para aprender e por ultimo, momento de
duvidas e complementagao do conteudo. Cada grupo teria 10 minutos para apresentar, caso
fosse necessario o professor faria a corregao de alguma informagéo e complementagao do
que havia sido falado. Posteriormente, um pouco antes do horario do intervalo, os estudantes
iriam preparar suas estratégias na praca de alimentacdo. Durante o intervalo, devido ao
grande fluxo de alunos, os estudantes da turma deveriam colocar em praticas suas estratégias
e compartilhar os aprendizados sobre as areas do audiovisual com alunos de outros cursos,
dado que o conteudo era de interesse amplo. Essa parte da dindmica também auxilia que
mais pessoas conhegam sobre o curso e sobre a area do audiovisual. Findado o intervalo, os
estudantes retornariam a sala para duvidas sobre o conteudo e consolidagao do que foi
aprendido.
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Terceiro passo: cada grupo fez uma apresentagao oral utilizando suportes imagéticos para
compartilhar o conteudo com os colegas. Grande parte dos grupos fez apresentagdes em
PowerPoint, mas um apresentou o conteudo por meio de um video. Eles falaram sobre edigédo
e fizeram um recorte tematico relacionado a imagens da Copa do Mundo de Futebol. Com
isso, os estudantes nao so6 falaram sobre edi¢do, mas como fizeram edigdo e ao selecionar
um tema especifico “lances da Copa” cativou o interesse da turma. Seguem imagens do
exemplo citado.

Quarto passo: finalizadas as apresentagdes e comentarios do professor, os estudantes se
dirigiram para a praga de alimentagao do Campus Liberdade (Av. da Liberdade, 899), mesmo
campus onde estava acontecendo a aula. Cada grupo montou sua estratégia. Produgéao fez
um quiz sobre o conteudo e sorteou um ingresso de cinema entre os participantes. Som
simulou captagado de dialogos com a utilizagédo de microfone boom para chamar a atengéo
dos transeuntes. Edicdo montou uma area tematica com as cores da selecao brasileira, baldes
verde e amarelos, um letreiro onde se lia “A magia por tras dos lances” e uma mesa com o
notebook para assistir ao video e QRCode para quem quisesse acessar pelo celular.
Fotografia fez um quizz na plataforma Kahoot (que havia sido utilizada pelo professor em
aulas anteriores) e premiou o vencedor com um doce. Seguem fotografias e videos das
estratégias.

Quinto passo: finalizada a etapa da simulacdo e de ensinar para aprender, os estudantes
retornaram a sala de aula. Primeiro eles foram incentivados a comentarem sobre a
experiéncia e refletirem sobre o processo de aprendizado da dinamica. O feedback foi muito
positivo, os estudantes relataram que a pesquisa prévia e a necessidade de pensar
estratégias de compartilhar o conhecimento exigiu criatividade e compreenséo aprofundada
do conteudo. Posteriormente, o professor tirou duvidas dos alunos referente ao que foi
apresentado na primeira parte pelos colegas e complementou com outras informagdes. Para
finalizar, o professor repassou os principais pontos aprendidos na aula e reforgou as
habilidades trabalhadas na dindmica realizada.

A\Ml\Gm

LANCEs

Figura 1: Producao
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USANDO A METODOLOGIA PLICKERS (APLICATIVO PARA AVALIAC}AO) - 2022/2
Ana Claudia Balda; Prof. Dr. Ricardo Duarte e Profa. Elidia Zotelli

Escola: Medicina Veterinaria
Curso: Medicina Veterinaria
Disciplina: Clinica de Pequenos Animais Il — 7° semestre noturno

Contextualizagao: O Plickers é um aplicativo no qual apenas o professor precisa de rede de
internet e os estudantes podem responder de forma an6nima. Avaliagéo formativa — avalia a
retencado de aprendizagem da turma ou de cada estudante, pode ser utilizado como avaliagao,
caso seja a opgao do docente. https://www.plickers.com/

Objetivo de Aprendizagem: utilizagdo da Gameficagdo no mecanismo de aprendizagem

Atividade Proposta: Aula expositiva dialogada “les6es dermatolégicas elementares em
caes e gatos”; Explicagdo da classificagdo das lesdes e correlagdo com as doengas
dermatoldgicas; A contextualizagao desperta o interesse da turma; Classificar a lesao dentro
dos grupos; Identificar a lesdo correlacionando com a doenga (resgate de conceitos basicos)
— conteudo em espiral

Finalizacao: Distribuicdo dos cartdes com QR code e explicagao (o estudante deve deixar a
alternativa escolhida virada para cima); Projegdo das perguntas objetivas no quadro com
quatro alternativas; Estudantes escolhem a que julgam correta; Professor usa o celular para
registro da resposta; Resultados podem ser compartilhados em tempo real

Figura 1: Atividade em Sala
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RECUPERAGAO AMBIENTAL URBANA: INFRAESTRUTURA VERDE PARA MITIGAGAO
DAS MUDANGAS CLIMATICAS GLOBAIS, POR MEIO DA UTILIZAGAO DO SOFTWARE
QGIS

Elisangela Ronconi Rodrigues
Escola: STEAM
Curso: Engenharia Ambiental e Sanitaria
Disciplina: Ecologia e Manejo dos Solos

Contextualizagao: A abordagem baseada na resolugéo de problemas tem como principal
objetivo mesclar a teoria e a pratica profissional, fazendo com que o aluno possa compreender
como as bases teoricas adquiridas ao longo do semestre podem ser utilizadas para propor
uma solugéo real para uma situagao especifica de atuagdo da Engenharia Ambiental e
Sanitaria. Além de promover maior engajamento dos alunos, nas busca de uma solugéo,
também permite a interdisciplinaridade, pois muitas vezes os alunos séo levados a recorrer
aos conhecimentos adquiridos em outras disciplinas, podendo testar, desta maneira, suas
habilidades profissionais, favorecendo a utilizagdo de tecnologias para aprimoramento
profissional e cientifico.

Objetivo de Aprendizagem: A metodologia selecionada para o desenvolvimento deste
conteudo foi da Aprendizagem Baseada em Problemas (PBL, do inglés “problem based
learning”). Essa metodologia permite que os alunos utilizem o conhecimento adquirido ao
longo da disciplina para a resolugdo de um problema chave que € comum da pratica
profissional do Engenheiro Ambiental.

Atividade Proposta: Um grande desafio para a sociedade atual é o enfrentamento a Crise
Climatica. Neste sentido, para tornar as cidades mais resilientes, € necessario aumentar a
infraestrutura verde, especialmente em bairros mais periféricos, que tendem a ser os mais
afetados pelas intempéries climaticas. Neste sentido, os alunos foram desafiados a propor a
criagdo de um parque linear em um bairro periférico de baixa cobertura vegetal, procurando a
melhor alternativa técnica locacional para dimensionamento do parque. Apds selecionarem o
bairro e o local de implementagéo, foi desenvolvido um mapa de caracterizagdo com o uso do
software de geoprocessamento QGis, para levantamento das informagdes necessarias para
delimitagdo do parque. Ao final, os alunos puderam verificar as areas de maior fragilidade e
de maior necessidade de intervencéo.

Finalizagdao: Mapa de localizacdo da area selecionada, desenvolvido pelos alunos para
projeto de implementagéao do parque linear no Cérrego Morro do Sapo. No mapa, os alunos
puderam identificar as areas inundaveis ao redor do cérrego, identificando a maior fragilidade
ambiental da comunidade do entorno, que € uma comunidade de baixa renda.
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CORES, FORMAS E SONS: CONSTRUINDO INSTRUMENTOS MUSICAIS
Maria Carolina Simdes dos Santos
Escola: Pés-graduagéo - CISBEM
Curso: Arteterapia Analitica

Disciplina: Praxis sonoro-imagética

Contextualizacdo: A atividade intitulada: Cores, formas e sons: construindo instrumentos
musicais foi realizada durante uma aula da disciplina “Praxis sonoro-imagética” ministrada
pela Professora Mestre e Musicoterapeuta Maria Carolina Simées dos Santos, do curso de
Especializagdo em Arteterapia Analitica da FMU. Teve como objetivos: conscientizar os
discentes sobre a utilizacdo de materiais reciclaveis, construir instrumentos musicais, bem
como elaborar praticas de sensibilizagdo com o intuito de instrumentar os discentes para a
pratica profissional arteterapéutica. A atividade contou com a participagao do aluno do sexto
semestre de graduagdo em Musicoterapia da FMU, Jamil Giudice, e todos os instrumentos
construidos foram doados para serem utilizados nos atendimentos da Clinica de
Musicoterapia

Atividade Proposta: Apresentagéo e demonstragéo de diferentes instrumentos construidos
com materiais ndo convencionais. Observagao dos materiais coletados. Demonstracdo de
construgao de Garrafa Sonora (garrafa pet, migangas, pedras, areia etc.), Ocean Drum (caixa
de pizza, isopor, migangas etc.) e Saropa (minigarrafa pet, nylon). Construgao coletiva de
instrumentos, escolha de materiais, investigagdo sonora e estética. Momento livre para a
criacdo de novos instrumentos

Finalizagao: Apresentacdo e demonstracédo dos instrumentos construidos e criados. Escuta
de timbres. Pratica de improvisagao instrumental em grupo.

Construindo o Ocean drum Apresentacao e demonstragao dos instrumentos
construidos



ACiS » S0 Paulo ¢ vol. 12 n. 2 ¢ p. 7-49 * maio 2024 p. 35

Referéncias:

WILLEMS, Edgar. Solfejo — curso elementar. Sdo Paulo: Fermata do Brasil, 2013.

SCHAFER. Murray R. A afinagdo do mundo: uma exploragao pioneira pela histéria passada e
pelo atual estado do mais negligenciado aspecto do nosso ambiente: a paisagem sonora;
traducdo Marisa Trench Fonterrada — Sdo Paulo: Editora UNESP, 2001.

WISNIK, José Miguel, O som e o sentido: uma outra histéria das musicas. 2. ed. Sdo Paulo:
Companhia das Letras, 2001



ACiS » S0 Paulo ¢ vol. 12 n. 2 ¢ p. 7-49 * maio 2024 p. 36

APRESENTAGAO DO CONTROLE MOTOR 2023/1
FLAVIO THEODORO DA SILVA
Escola: CISBEM
Curso: PSICOLOGIA
Disciplina: BASES BIOLOGICA DO COMPORTAMENTO

Contextualizacdo: As descobertas cientificas das neurociéncias e suas relagdes com o
comportamento devem ir além das fronteiras dos laboratérios de pesquisa e meio académico.
O ambiente académico com o seu papel transformador na constituicao de futuros cidadaos,
também deve se apropriar destes conhecimentos e dar uma visdo bio-psicossocial sobre o
comportamento humano aos seus alunos. Os processadores de sinais biolégicos de baixo
custo constituem alternativa eficiente e acessivel para traduzir e divulgar as neurociéncias de
forma atrativa, interativa e estimular atitudes positivas na aprendizagem e no dia a dia.

Objetivo de Aprendizagem: Apresentar como ocorre o0 controle motor e as vias relacionadas
no sistema nervoso

Atividade Proposta: Os participantes vivenciardo uma simulagéo do trabalho investigativo
realizado pelos neurocientistas para isto serdo realizadas oficinas hands-on onde os
participantes terao a oportunidade de monitorar e entender as mudancas nas expressdes dos
sinais bioldgicos do corpo humano resultantes de diferentes estados comportamentais como
registro da eletromiografia. Os sinais registrados com o uso de processadores de sinais
biolégicos serdo usados programar microcontroladores permitindo movimentar um servo a
partir dos registros de eletromiografos. O procedimento foi aprovado (parecer numero
2.355.243) pelo comité de ética em pesquisa com humanos do Instituto de Psicologia da
Universidade de Sao Paulo e também seguiu a legislagao brasileira vigente sobre o tema

Finalizagdo: Este projeto por sua natureza de uso de inovagdes tecnolégicas com
identificacdo e discussdo dos conceitos e fundamentos envolvidos no seu funcionamento,
desmistifica e aproxima a ciéncia do cidadao, enquanto o instrumentaliza na construgdo do
seu saber

Figura 1: Eletroestimulagéo
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CASE DE ESTUDO DO FELICILAB: LABORATORIO DE CRIATIVIDADE DO SUS/CEARA
2023/1

Erico Fernando de Oliveira
Escola: HECSA
Curso: Bacharelado em Design

Disciplina: Design de Servigos

Contextualizagao: O Design de Servigos € uma especializagéo do Design, que busca através
da centralidade no usuario resolver problemas diversos. A importancia desta area aumenta
cada vez mais diante da vida hibrida (ON-OFFLINE).

Objetivo de Aprendizagem: Sensibilizar os estudantes para o emprego das metodologias de
Design Thinking na resolugao de problemas de Design de Servigos a partir de um case real,
do Felicilab (Ceara).

Atividade Proposta: Apresentacdo do Case de estudo do FELICILAB: laboratério de
criatividade do SUS/CEARA — apresentado pelo docente e pesquisador do FELICILAB, prof.
Jorge Godoy de Oliveira; Estudo de Caso e Debate e Perguntas

Finalizagdo: Desenvolvendo de Projeto Integrado de criagdo de novo servigco utilizando
metodologias de Design Thinking; Aplicagao de métodos de Arvore de problema e Matriz GUT;
Prototipagdo com ferramenta FIGMA.

Figura 1: Participagdo em aula
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ATIVIDADE PRATICA UTILIZANDO JAMBOARD - VISAO SISTEMA NERVOSO - 2023/1
MISSAE DORA UEMURA

Escola: MEDVET

Curso: MEDICINA VETERINARIA

Disciplina: CORPO ANIMAL |

Contextualizagao: “Todo organismo vivo, para sobreviver, deve ser capaz de reagir
adequadamente a alteracbes em seu ambiente; sua sobrevida aumenta a chance de
sobrevivéncia da espécie. A regulagcdo dessas reagbes é de responsabilidade do sistema
nervoso, incomparavelmente o mais complexo dos sistemas corpéreos. “

O sistema nervoso simpatico é frequentemente chamado de sistema de LUTA OU FUGA,
significando que este é o sistema que ajuda o organismo a enfrentar situagdes de emergéncia
nas quais o animal tem de se defender (lutar) ou escapar (fugir).

Em contraste, o sistema nervoso parassimpatico pode ser chamado de sistema de REPOUSO
E RESTAURAGAO devido a sua habilidade em diminuir os potentes efeitos excitatérios do
sistema de luta ou fuga (trazer o corpo de novo ao estado de repouso) e sua habilidade para
facilitar todos os processos que substituirdo todos os estoques corporais usados durante a
emergéncia (restauragao).

Objetivo de Aprendizagem: Compreender as fungdes do Sistema Nervoso Central e
Periférico; Compreender o nome e a fungdo dos nervos cranianos; Compreender como o
sistema nervoso auténomo (SNA) mantem a homeostasia ao controlar os érgéos viscerais e
as secregoes glandulares. Entender como o SNA regula fungdes como a frequéncia cardiaca,
a digestao, a frequéncia respiratoria, a salivagéo, a transpiragao, a dilatagéo das pupilas, a
mic¢ao e a excitagdo sexual.

Atividade Proposta: A atividade foi dividida em trés momentos além da discussao pontual do
assunto em questdo sobre o sistema nervoso. Primeiro: construgdo do didlogo sendo este
efetuado em grupo de 4 alunos. Segundo: escolha dos personagens utilizando o aplicativo do
google (JAMBOARD) gratuito e aplicavel.Terceiro: construgao da histéria em quadrinhos.

Finalizacao: Ao final da atividade todos os alunos salvaram suas histérias em quadrinho em
PDF e anexaram na plataforma AVA, além de compartilharem no grupo do WhatsApp. A
satisfagdo do aluno neste método de aprendizado visou a empatia, o trabalho em grupo, a
cognicdo e a contrapartida dos outros grupos que elogiavam e sorriam por ver o trabalho do
seu colega.
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AUDIGAO, INTERPRETAGAO E PERSONAGEM - 2023/1
Paulo Sérgio Menegon
Escola: Pés-graduacgéo
Curso: Musica

Disciplina: Audicao, interpretagdo e personagem

Contextualizagao: A disciplina audigao, interpretacdo e personagem do Curso de pds-
graduagédo especializagdo em teatro musical foi criada para os alunos terem uma
experiéncia idéntica ao trabalho desenvolvido nas grandes produgdes de musicais, onde
o aluno, canta, interpreta um personagem e danga, proporcionando uma experiéncia real
do mercado de trabalho nas produg¢des de musicais e dperas

Objetivo de Aprendizagem: - Ampliar o conhecimento de Repertério especifico do Canto
aliado as Artes Cénicas, especificamente em Teatro Musical. Desenvolver o potencial
vocal individual e do grupo. Capacitar o aluno para participar de audi¢des. Expandir as
capacidades de atuagdo cénica, interpretacdo e criagdo de personagem, aliadas a
expressao vocal falada e cantada.

Atividade Proposta: A interdisciplinaridade entre as artes foi um fator determinante para
o sucesso de aprendizagem. Em colaboragéo com o Prof. Manuel Fabricio com a disciplina
pratica de palco, consciéncia corporal e danga, os alunos tiveram a experencia da jungao
das artes, fator determinante para um profissional de teatro musical, seja cantor, ator,
diretor musical, instrumentista, cendgrafo, sonoplasta ou iluminador. A experiéncia vivida
durante o processo de ensaios até a apresentacao foi enriquecedora para a formagao de
nossos alunos.

Finalizagdo: Foi apresentado no congresso académico 2023 Inteligéncia artificial,
realidades e proje¢des a apresentagao de um pocket musical “ o ensaio do fantasma da
6pera”. Para melhor compreensio da obra, utilizamos uma narradora, que também fazia
o papel de diretora do espetaculo. As apresentagdes foram todas cantadas e adaptadas
para o portugués, pratica comum na produgao de musicais, cantar na lingua oficial do pais
onde a produgao se apresenta. Tendo um resultado muito positivo.

Figura 1: Apresentacao
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CONSTRUGAO DOS MODELOS EM 3D - 2023/1
Luciana de Castro Lugli
Escola: STEAM
Curso: Big data

Disciplina: Fundamentos de Big date

Contextualizagdo: Construgdo dos modelos em 3D do molde do Robozinho, para depois
de impresso na impressora 3d elaborarmos o cédigo para programarmos o robd para ele
andar.

Objetivo de Aprendizagem: Mostrar o uso da impressora 3d, elaboragéao de um protétipo
em 3d e elaborar sua impressao e depois ligar os motores e o arduino no robé para que o
robd possa andar.

Atividade Proposta: Primeiramente uso da impressora 3d para que possamos obter o
molde do Robd. Depois utilizamos um Shield, um arduino e 4 servos motores e um sensor
ultrasdnico para montar o robd. Programamos o arduino para que ele pudesse andar.

Finalizagdao: Confeccionamos a montagem do robd conforme esquema elétrico e
programamos o arduino para que o robozinho pudesse andar.

\

Figura 1: Constru¢cdo Modelo
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CONSTRUGAO JORNAL ACADEMICA FAZENDO USO CHATGPT - 2023/2
Ricardo Duarte Silva, Ana Claudia Balda E Missae Dora Uemura
Escola: MEDICINA VETERINARIA
Curso: MEDICINA VETERINARIA
Disciplina: CLINICA DE PEQUENOS ANIMAIS

Contextualizagao: “A congestdo passiva crénica ocorre pelo comprometimento do fluxo
venoso do figado, particularmente comum em cées idosos e geralmente associada a
insuficiéncia cardiaca direita ou obstrucdo e compressdo da veia cava caudal.
Macroscopicamente, ha aumento do figado, com os bordos hepaticos arredondados.”

Objetivo de Aprendizagem: Capacitar o aluno a compreender as complicagdes do figado

Atividade Proposta: Foi ministrada aula tedrica sobre abordagem clinica do figado em
pequenos animais. Esta glandula quando acometida apresenta alteragdes que levam a
algumas afecgdes importantes.

PROCESSO DA ATIVIDADE: cada grupo deveria pesquisar pelo ChatGPT sobre uma
complicagao apresentada pelo figado; O grupo deveria escolher o nome do jornal, as figuras
e a ‘“manchete”. Utilizando os [IPADs e NOTEBOOKS abrir no site
https://www.canva.com/pt_br/ e fazer a busca para escolher o modelo do jornal. Confeccionar
a atividade e compartilhar com seus colegas.

Finalizagcdo: Ao final da atividade todos os alunos salvaram em PDF e anexaram na
plataforma AVA, além de compartilharem no grupo do WhatsApp. A satisfagao do aluno neste
método de aprendizado visou a empatia, o trabalho em grupo, a cognigdo e a contrapartida
dos outros grupos que elogiavam e sorriam por ver o trabalho do seu colega.

Edicao Especial - Cidade de Sao Paulo, 2 de outubro de 2023

A LUTA HEROICA DE MAX CONTRA

XHERPA VETS CIRROSE CANINA

Especial Edition

ALTERACOES LABORATORIAIS

ENCEFALOPATIA CANINA: A CRUELDADE SILENCIOSA DA
CIRROSE QUE AFETA OS MELHORES AMIGOS”

A encefalopatia hepétic

LLLLL

elevadas (ALT e
itados laboratoriais
s mudangas

apresentou

Figura 1: construcdo jornal académico
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ORQUESTRA SINFONICA - 2023/2
Rodrigo Celso Vitta
Escola: HECSA
Curso: Musica

Disciplina: Projeto Interdisciplinar

Contextualizagao: O projeto interdisciplinar do Curso de Musica “Orquestra Sinfénica” foi
criado para os alunos terem uma experiéncia pratica e real de uma situacdo de concertos e
ensaios, igual as orquestras profissionais, a apresentagao de um concerto sinfénico, na sala
Sao Paulo com a orquestra é inédito no curso, proporcionando aos alunos a experiéncia e a
vivéncia profissional, desta forma complementando e enriquecendo sua formagdo como
musicos.

Objetivo de Aprendizagem: Entender a musica orquestral sinfébnica como ferramenta
essencial a ser utilizada pelos Instrumentistas e cantores em obras originais ou de repertério
combinadas entre Instrumentos diversos e a combinacdo de instrumentos diversos com
Canto. Desenvolver, por meio das técnicas e vivéncias musicais, a profissao de musica e
assim, ter oportunidade rela no mercado de trabalho. Aplicar os conceitos técnicos
elementares de leitura e execugao de repertdrio em conjunto e sua complexidade do repertério
sinfénico original e tradicional. Aplicar as diversas técnicas de musica de cAmara e musica em
conjunto na execugao do repertdrio sinfénico original e tradicional.

Atividade Proposta: Ainterdisciplinaridade entre cursos foi determinante para a execugéo do
espetaculo sinfénico, as artes integradas, musica, performance e teatro. A experiéncia vivida
durante o processo de ensaios até o concerto foi enriquecedora para a formacgéo de nossos
alunos. Para a formagao de musicos € uma experiencia e vivéncia fundamental neste tipo de
atividade fazendo a diferenga no mercado de trabalho.

Finalizacao: Foi apresentado na Sala Sao Paulo, na Igreja da Paz e na Paréquia Sdo Bento
em 2023 com repertorio original e tradicional de musica de concerto. Por se tratar de um
concerto sinfébnico com orquestra e coral teve um impacto muito positivo para os alunos e
publico em geral, recebendo convites para apresentagdes futuras.

Figura 1: Apresentacéo equipe
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MINTZBERG, Henry. Covert leadership: notes on managing professionals. Harvard Business
Review, Boston, v. 76, n. 6, p. 140-147, Nov./Dec. 1998.
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ARVORE E IDADE - 2023/2
Sandro José Da Silva Leite
Escola: POS-GRADUACAO
Curso: ARTETERAPIA ANALITICA

Contextualizagdo: “Arvores e idade” é uma técnica expressiva (Gregg Furth) e tem como
objetivo correlacionar fatos importantes da vida com o desenho de uma arvore, que € dividida
longitudinalmente com a quantidade de anos de uma pessoa.

A técnica serve como instrumento de investigagdo psiquica por meios expressivos e, com
vistas ao diagnostico pictorico, por meio do qual sdo processados os objetivos terapéuticos.

Objetivo de Aprendizagem: Instrumentar os discentes com a técnica “Arvores e idade”, um
recurso expressivo e diagnoéstico que tem como objetivo relacionar fatos importantes da vida
com o crescimento de uma arvore. Exercitar o processo criativo e conceitual por meio de trés
etapas: produgéao plastica, associagéo e amplificagdo. Pesquisar, organizar e apresentar o
resultado do processo criativo, motivando o espirito investigador e protagonista.

Atividade Proposta: Cada discente produz, livremente, o desenho de uma arvore e, na
sequéncia, recebe orientagdes para dividir a altura da arvore (base até a copa) com a
quantidade de anos (utiliza-se papel vegetal para a diviséo, preservando-se assim o desenho).
Em dupla, um discente se passa como terapeuta e outro como paciente, para que se
apresente associagdes sobre a producao. Depois inverte-se os papeis na dupla. A posteriori,
cada discente deve pesquisar, em diversas fontes, o simbolismo da arvore e explorar as
conexdes que esse processo amplificatério venha estabelecer com o simbolismo pessoal
atribuido nas associacdes que realizou.

Finalizagcdo: Como protagonista de seu proprio processo e a partir das amplificagcdes
realizadas, a organizagdo e apresentacdo do material coletado subsidiam o importante
contexto de elaboragdo simbdlica (a reverberagdo nos outros discentes provoca uma
ampliagéo ainda maior dos simbolismos), com vistas ao processo de autoconhecimento.

Referéncias:

FIORINDO, P. P. O papel da memaria construtiva na produgao de narrativa oral infantil a partir
da leitura de imagens em sequéncia. Tese de Doutorado. Sao Paulo, FFLCH/USP, 2009.

GREIG, P. A crianga e seu desenho: o nascimento da arte e da escrita. Trad. Fatima Murad.
Porto Alegre: Artemed, 2004.

BILBAO, G. G. L.; CURY, V. E. O artista e sua arte: um estudo fenomenoldgico, 2005.
Disponivel em http://www.scielo.br/pdf/paideia/v16n33/12.pdf>Acesso em 29/11/2013
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AULA PRATICA ANATOMIA FACIAL - 2023/2
Ana Paula Doi Bautzer
Escola: CISBEM
Curso: Fonoaudiologia

Disciplina: Reabilitagdo em Motricidade Orofacial

Contextualizagao: Estudo dos musculos faciais; Entender sua origem, insergao, inervagéao e
funcao; Relacionar o direcionamento muscular com sua fungao; Relacionar posicionamento,
influencia muscular e interferéncia.

Objetivo de Aprendizagem: Estudar os musculos faciais, inser¢ao, origem, inervagao e
fungao

Atividade Proposta: Com a cabeca de isopor trazida pelo préprio aluno, confeccionamos
com massa de modelar cada feixe muscular, discutindo sua origem e insergdo. Apds a
colocagao dos musculos fizemos a correlagdo com sua posi¢ao, funcao e interferéncia dentro
da disciplina de Reabilitagdo Correlagcdo com o musculo e possiveis atividades/ exercicios de
reabilitagcao

Finalizagdo: Pudemos com essa atividade relembrar a musculatura e correlacionar com os
exercicios propostos na reabilitacdo. Fica mais claro a fungdo muscular quando o aluno coloca
na pratica e ainda consegue visualizar os musculos trabalhados.

Figura 1: Aula pratica

Referéncias:
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AULAS ABERTAS ON LINE NO PROGRAMA DE MESTRADO EM DIREITO DA
SOCIEDADE DA INFORMAGAO - 2023/2

Emerson Penha Malheiro
Escola: Direito
Curso: Direito

Disciplina: Teoria da Democracia e Positivagdo do Direito

Contextualizagdo: Houve a ideia de proporcionar uma semana de aulas abertas on line
no Programa de Mestrado em Direito da Sociedade da Informacg&o. Elaborou-se um
Programa de Aulas on line trativas e material para divulgacdo entre os alunos da
graduacéo de todos os cursos.

Objetivo de Aprendizado: Possibilitar a participagao e compartilhamento de experiéncias
dos alunos da Graduagao de todos os Cursos das FMU no Programa de Mestrado em
Direito da Sociedade da Informacgéao da IES.

Atividade Proposta: Aula aberta, on line, ministrada sobre temas do Direito da Sociedade
da informagéo. Participagao ativa dos alunos da graduagao e do mestrado nas discussoes,
com intervengdes dos professores.

Finalizagcado: Alunos e Professores trocaram informagdes relevantes sobre os temas
tratados em aula. Intersecg¢ao entre graduagao e mestrado feita com sucesso.

Referéncias:

SENISE, Lisboa, R. O Direito na Sociedade da Informagao IV: Grupo Almedina
(Portugal), 2020. E-book. ISBN 9788584936229. Disponivel em:
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/#/books/9788584936229/. Acesso em: 03 abr.
2024.

KUKIER, Joanna. The elderly in the information society. E-learning as an opportunity to
counteract the digital marginalization ofseniors. In: Ciéncia do conhecimento e midia na
educacgao, (2018) n. 2, p. 99-108.



